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ROBOTINO (HAREKETLI ROBOTLAR) KATEGORISi
YARISMA KURALLARI

Gorev ekipmanlari sirasiyla; Robotino (Sekil 1), yarisma alani (kisaca “kort”
Sekil 2'de gosterilmistir.) olacaktir. Bu ekipmanlar asagida tanitilacaktir.

1. Robotino:

Bu yarismada kullanilacak olan “Robotino” isimli robot; Festo’nun egitim
amaciyla Uretmis oldugu bir robottur. Uzerinde gériintii islemek icin kullanilan kablosuz
baglanti 6zelligine sahip bir kamerasi, etrafinda 9 adet mesafe sensori, altinda metal
takibi icin (Ornedin; aliiminyum bant) endiktif sensérii, kontrast farkini algilamak igin
optik sensor bulunan ve her dogrultuda hareket kabiliyetine sahip bir robottur. Robotino
Sekil 1'de gdsterilmektedir.

2. Kort

Kort; test projesinin gerceklestirilecedi alandir. U¢ etaptan olusmaktadir.
Baslangicta bir labirent ve bu labirentin icinde kirmizi ve mavi renk ile isaretlenmis
yuvalar, sonrasinda aliminyum ve siyah bant ve son olarak siyah bant ile olusturulmus
kare seklinde bir bekleme alanindan olusmaktadir. Kort ile ilgili 3 boyutlu resim Sekil
2’de, kortun teknik cgizimi ise Ek-1'de gosterilmistir.
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Sekil 2

2. Gorev Acgiklamasi
Kort, 2 farkli takim ayni anda yarisacak sekilde tasarlanmistir. Her takim igin
kortta toplamda Ug farkh etap bulunmaktadir.

1. Etap Baslangig, Labirent ve Goriintii Isleme

Yarismaya, orta ayracin solunda ve sadinda bulunan aliminyum bant ile
yapilmis kare icerisinden baslanacaktir. Sekil 3'te gésterilen labirentten (Sekil 3’Gn
birebir aynisi olacaktir.) Robotino higbir yere garpmadan cikmaldir. Labirentin iginde
kirmizi ve mavi renkler ile isaretlenmis yuvalar bulunmaktadir. Robotino, yapilacak
goéruntu isleme ile bu yuvalardan birine girecek ve 5 saniye bekleyecektir (Hangi
yuvaya girecedi yarisma esnasinda c¢ekilecek kura ile belirlenecektir.), 5 saniye
dolduktan sonra robotino hicbir yere carpmadan yuvadan c¢ikmali, labirente devam
etmelidir. Yuvalar sabit olup, kirmizi ve mavi renk isaretlemelerin yerleri degistirilebilir.
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Sekil 3

Sekil4
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2. Etap Aliminyum Bant veya Siyah Bant Takibi

Bu etap; Sekil 5'te gosterilmistir. Labirentten c¢ikan Robotino, Ilabirent
sonundan baslayan aliminyum bant veya siyah bandi (lUzerindeki sensérler veya
kamera ile) takip edecektir. Robotino’nun hangi cizgiyi izleyecedi yarisma esnasinda
cekilecek kura ile belirlenecektir. Robotino gévdesinin tamaminin, gizgi Uzerinden
cikmasi durumunda veya hakemler tarafindan cizgiyi takip etmedigi (takibin; duvar
izleme vb. ydntemlerle yapilmasi) g6zlemlenirse; bu etap tamamlanmamis sayilacaktir.
Sekil 5'te gosterilen gizim, yarisma alaninda da birebir ayni olacaktir. Bantlarin sonu 90
derece ile gekilmis siyah bant ile sonlanacaktir.

5 X '-"5',

Sekil 5
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3. Etap Yarisma Sonu

Bant takibinin ardindan, yarisma sonu etabi gelecektir. Cizgi izleme etabindaki
bantlari, siyah bant 90 derece ile kesmektedir. Robotino siyah bantlar ile olusturulmus
kare igine girerek 10 saniye bekleyecek, bu etap ve yarisma sonlanacaktir.

Sekil 6
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3. Kurallar
1. Yarismacilar bu test projesini hazirlamak icin 100 dakika sireleri vardir.

2. Yarismada Robotino View programi kullanilacaktir.

3. Yarismacilarin toplam 3 uyar alma haklar vardir. Carpma, piste zarar verme gibi
3 hakem uyarisindan sonra 4. Uyarida diskalifiye edilecektirler.

4. Yarismacilarin test projesini denemek igin 1 hakki vardir.

5. Yarismacilarin deneme 6ncesinde 45 dakika hazirlik zamanlari vardir. Bu zaman
icerisinde Robotino, kort, sensdrler ile ilgili tim 6n galismalarini yapabilirler. 45 dakika
sonrasinda hazir olmayan yarismacilar elenecektir.

6. Yarisma haklari esnasinda, yarismacilarin programda degisiklik yapmasi yasaktir.

7.Yarisma haklari esnasinda veya hazirlik zamanlari sirasinda Robotino ‘ya, kortta,
diske herhangi bir zarar vermeleri yasaktir. Bu durumunda hakem heyeti kararinca
diskalifiye edilebilir.

8. Yarismacilar, istedikleri anda yarisma strelerini durdurabilirler. Durduklari ana
kadar ulasilan puanlari hesaplanir.

9. Hakem heyeti, yarisma slresini herhangi bir olumsuzluk goérdigi anda
durdurabilir.

10. Yarismacilarin programlari arasinda benzerlik bulunmasi durumunda,
hakem heyeti kararinca diskalifiye edilebilirler.

11. Yarismacilar yarisma boyunca alani terk edemezler.

12. Yarisma 3 etaptan olusmaktadir. Etaplar sirasiyla yapilmak zorunda
degildir. Istenilen etaplar yapilamaz ise veya istek dogrultusunda atlanarak bir sonraki
etaba gegilebilir.

13. Kural eklenmesi veya degistirilmesi hakki, yarisma Oncesi ve yarisma

esnasinda hakem heyetindedir.
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4. Puanlama

11. Uluslararasi MEB Robot Yarismasi
Robotino (Hareketli Robotlar) Kategorisi Degerlendirme Formu
Etap Aciklama Puan
Baslangic karesinden robotun tamamen 5
clkmasi
_ Robotun, goérintl isleme kullanilarak yuvayi
1.Etap: Labirent ve bulmasi, basariyla yuvaya girmesi, yuva iginde 40
Gorantd isleme 5 saniye beklemesi, yuvadan basariyla ¢cikmasi
Labirentin basariyla bitirilmesi 25
o Aliminyum veya siyah bandin bulunmasi 5
2.Etap: Aliminyum
veya Siyah Bant Takibi o ) o
Aliminyum veya siyah bandin basariyla takibi 20
Izlenen cizgi sonunda siyah bant ile
3.Etap: Yarisma Sonu | olusturulmus karenin icinde robotun 10 saniye 5
beklemesi ve yarismay! bitirmesi

EK-1
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